O LUDICO COMO FERRAMENTA DO PROCESSO DE ALFABETIZACAO
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RESUMO

Nos ultimos anos muita coisa mudou no processo de aprendizagem, a escola passou a ser muito mais
gue uma instituicdo de ensino. A crian¢a ao iniciar sua vida escolar ela a passa e vivenciar a vida fora da
do nudcleo familiar e passa a iniciar a o processo de formacao social, identificando-se como um individuo
€ seu espaco na sociedade. Mas para que essa nova adaptacdo seja de uma forma leve e prazerosa, o
ladico é utilizado como uma ferramenta de aprendizagem, uma vez que quando o aluno se sente a
vontade no ambiente escolar e gosta de frequentar a escol, bem como cria vinculo com seus professores
a alfabetizacéo torna-se mais facil. Através da ludicidade desperta-se o desejo de saber, a vontade de
participar e a alegria da conquista. As brincadeiras tornam-se interessantes no processo de alfabetizagcéo
e a concentracdo do aluno melhora, proporcionando a assimilacdo dos contelidos com mais facilidade e
naturalidade Este artigo por sua vez busca evidenciar a importancia no uso do ludico nas escolas para a
obtencdo de melhores resultados no processo de alfabetizacdo, por isso tera uma apresentacdo do
conceito de ludicidade e como ela pode ser usada para melhorar o processo de alfabetizacéo.
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1. INTRODUCAO

O inicio da vida escolar de uma crianca, também conhecido como educacéo
infantil, € um periodo crucial para o desenvolvimento da crianga. Durante essa fase,
gue vai da concepcdo até os 6 anos de idade, as criancas recebem importantes
estimulos para o seu desenvolvimento em geral.

lidico € uma ferramenta muito importante na alfabetizacdo. Ele desperta o
desejo de saber, a vontade de participar e a alegria da conquista. As brincadeiras
tornam-se interessantes no processo de alfabetizacdo e a concentragdo do aluno
melhora, proporcionando a assimilacdo dos conteudos com mais facilidade e
naturalidade.

A alfabetizagdo se inicia nos anos iniciais do ensino fundamental e o letramento
pode estar presente desde a educacéo infantil. Alfabetizar letrando significa propiciar as
criancas um ambiente alfabetizador.

Segundo a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), a alfabetizacdo das
criancas deve ocorrer até o segundo ano do ensino fundamental, com o objetivo de
garantir o direito fundamental de aprender a ler e escrever. Por isso, entende-se que 0
papel do professor é fundamental nesse processo. Ele deve criar um ambiente de
aprendizado que seja acolhedor e estimulante, e utilizar uma variedade de estratégias
de ensino para atender as necessidades individuais de cada aluno.

Além disso, no processo de leitura e escrita, é preciso desenvolver diversas
atividades ludicas para que as criangas, através do contato com a leitura e a escrita,
sintam prazer em aprender. A alfabetizac&o deve

Ao iniciarem nas escolas as criancas saem da protecdo do convivio familiar para
novas descoberta e conquistas, frustracdes e medos. Esse artigo por sua vez traz como
prioridade conceituar a ludicidade e evidenciar a importancia de utiliza-la como
ferramenta no processo de alfabetizacao.

Levando em consideracdo que as escolas muitas vezes ndo estdo preparadas
para oferecer ferramentas adequadas e que profissionais da educacao ndo podem mais
seguir apenas o protocolo, devem estar em constante busca por novos métodos que 0s
permita conhecer seus alunos. O que justifica a importancia do tema proposto que visa
a necessidade de se buscar ferramentas que tornem o processo de aprendizagem

prazeroso.



Como objetivo principal, o artigo aborda a urgéncia em se entender o que é o
lidico e como ele pode impactar no processo de alfabetizacdo. Visando que o leitor
possa beneficiar-se de uma metodologia bibliogréfica, de carater qualitativo a partir de
pesquisas em articos encontrados em sites de pesquisas, partindo de critérios de
inclusédo artigos voltados a novas ferramentas utilizadas no processo de aprendizagem
e como critério de exclusdo, foram dispensados artigos estrangeiros e de carater
guantitativos.

O ludico é uma ferramenta funcional no processo de alfabetizacdo, entretanto é
primordial que crianca possa se beneficiar do acompanhamento de seus educadores
bem como das pessoas do qual convivem contigo.

A motivacdo encoraja e possibilita intensificar os beneficios importante assim
como todas as atividades desenvolvidas pelos profissionais da Educagcédo que estes
tenham um planejamento de quais atividades devem ser executadas ligando cada uma
delas ao seu propdsito. Por este motivo cada atividade ludica desenvolvida deve estar
voltada ao objetivo especifico como por exemplo identificar a memorizagcédo do alfabeto

auxilio na identificag@o de palavras entre outras atividades previamente planejadas.

O LUDICO COMO FERRAMENTA DO PROCESSO DE ALFABETIZACAO

Ensino Fundamental I, também conhecido como Anos Iniciais, € a primeira parte
do ensino fundamental e é composto pelos cinco primeiros anos letivos, do 1° ao 5°
ano. Nesse periodo, a faixa etaria adequada dos estudantes € de seis a dez anos.
Durante o Ensino Fundamental I, as criancas séo alfabetizadas, comecando no 1° ano
e terminando no 2°. No entanto, o processo de aprendizado continua nos anos
seguintes, com o aprofundamento e a expanséo dos conhecimentos adquiridos.

O objetivo principal do Ensino Fundamental | € o desenvolvimento da capacidade
de aprender, tendo como meios basicos o pleno dominio da leitura, da escrita e do
célculo. Além disso, busca-se a compreensao do ambiente natural e social, do sistema

politico, da tecnologia, das artes e dos valores em que se fundamenta a sociedade.

A legislacao é importante referéncia para aqueles que, de uma forma ou de
outra, lidam com a educacgéo no &mbito académico ou nas diferentes esferas do
Poder Publico. Tanto por seu valor em si como pelo seu significado historico, as
leis oferecem um registro impar de ideias e valores que circulam em
determinada época. Por isso mesmo, sdo objeto de permanente atencdo e



andlise, sobretudo, por parte dos pesquisadores no campo da politica
educacional. (VIEIRA, 2009, p. 32).

As séries iniciais da educacao fundamental sédo de extrema importancia na vida
de uma crianca. E nesse periodo que ela comeca a ter um contato mais intenso com a
leitura e a escrita, habilidades fundamentais para o seu desenvolvimento intelectual e
social.

Além disso, a escola desempenha um papel crucial na formacao do individuo,
pois é nela que a crianga comeca a interagir com outras pessoas fora do ambito
familiar, aprendendo a conviver em sociedade e a respeitar as diferengcas. O papel do
professor por sua vez, € fundamental nesse processo. Ele deve criar um ambiente de
aprendizado que seja acolhedor e estimulante, e utilizar uma variedade de estratégias
de ensino para atender as necessidades individuais de cada aluno.

De acordo com (GOMES, 2004, p.47), a ludicidade € uma dimensdo da
linguagem humana, que possibilita a “expressdo do sujeito criador que se torna capaz
de dar significado a sua existéncia, reformando e transformar o mundo”. E mais na
frente conclui: “Dessa forma, a ludicidade é uma possibilidade e uma capacidade de
brincar com a realidade, significando o mundo” (GOMES, 2004, p. 145). Ainda falando
do ladico, Gomes nos da a chave para estabelecer a premissa basica de nossa

abordagem quando escreve:

Como expressao de significados que tem o brincar como referéncia, o ladico
representa uma oportunidade de (re) organizar a vivéncia e (re) elaborar
valores, os quais se comprometem com determinado projeto de sociedade.
Pode contribuir, por um lado, com a alienacdo das pessoas: reforcando
esteredtipos, instigando discriminagdes, incitando a evasdo da realidade,
estimulando a passividade, o conformismo e o consumismo; por outro, o lidico
pode colaborar com a emancipacdo dos sujeitos, por meio do dialogo, da
reflexdo critica, da construgao coletiva e da contestacao e resisténcia a ordem
social injusta e excludente que impera em nossa realidade. (GOMES, 2004, p.
146).

As escolas tém se preparado para usar o luadico como ferramenta de

alfabetizacdo de diversas maneiras, tendo como estratégias, desenvolver atividades
lidicas e por esse motivo, no processo de leitura e escrita, as escolas estdo
desenvolvendo varias atividades ludicas para que as criancas, através do contato com
a leitura e a escrita, sintam prazer em aprender. Isso inclui a leitura de historias, contos
de fadas, gibis e livros infantis.

Conforme o Referencial Curricular Nacional para Educacao Infantil:



“A instituicdo de educacao infantil deve tornar acessivel a todas as criangas que
frequentam, indiscriminadamente, elementos de cultura que enriquecem o seu
desenvolvimento e insercdo social. Cumpre um papel socializador,
proporcionando o desenvolvimento da identidade das criangas, por meio de
aprendizagens diversificadas realizadas em situagbes de interagdo.” (RCNEI,
1998, P. 2)

Os jogos podem ajudar nos processos iniciais, ainda na Educacao Infantil,
contribuindo para a fonetizacdo da escrita, para chamar a atencéo das criangas para a
dimenséo sonora da escrita, para aprender as letras e para a reflexao fonolégica sobre
unidades mais holisticas, como rimas, ensinar conceitos, nhormas, regras, valores. Com
isso através do ludico, a crianga pode aprender conceitos, normas, regras, valores,
conteudos conceituais, procedimentais e atitudinais. Esses sdo alguns dos tijolinhos
necessarios em toda a sua vida escolar e também fora da escola.

De acordo com as ideias de Frabboni (1998):

Os jogos constituem a ocasido propria para a socializagcao e aprendizagem. A
ideia de que se aprende brincando e brincando se aprende esta diretamente
ligada a Educacéo Infantil.

A criac@o de espacgos e tempos para 0s jogos e brincadeiras € uma das tarefas
mais importantes do professor da Educacéo infantil. Cabe a eles a organizacdo
dos espacos de modo a permitir as diferentes formas de brincadeiras e criar o
sentido de respeito entre elas para que uma brincadeira mais sedentaria nao
seja atrapalhada por uma brincadeira que exige mais movimentacao. O brincar
permite ao educador diagnosticar o estdgio de desenvolvimento da crianga.
(Frabboni 1998).

O ludico uma atividade de entretenimento, que da prazer e diverte as pessoas
envolvidas, estando relacionada a atividades de entretenimento e para criancas pode
ter um papel primordial na construcdo de carater, auxiliando no controle das emocdes e
na capacidade de tomar decisdes, construindo um adulto capaz de ter o controle de
suas emocgoes.

Através do ludico, profissionais da Educacdo podem tornar alfabetizacdo algo
menos rigido, fazendo com que as criancas tenham prazer em aprender e isso dever
acontecer a partir de atividades envolvendo jogos, musicas e contos. Diariamente o
professor deve usar a ludicidade para contribuir com alfabetizagcdo isso pode ser feito
ao transformar histérias e jogos em ferramentas como por exemplo jogos tradicionais
como forca jogo da memodria com figuras de animais e seus nomes amarelinha
contendo os numeros entre tantos outros jogos e podem beneficiar e estimular o
cérebro ao desejo de aprender. (SOARES, 2004, p.22).



Precisamos ver as brincadeiras como uma ferramenta motivacional para
beneficiar o processo de aprendizagem e para isso € preciso saber que o brincar é um
direito assegurado na Constituicido Federal do Brasil. E uma necessidade para as
criancas, pois é fundamental para o seu desenvolvimento psicomotor, afetivo e
cognitivo, sendo uma ferramenta para a construcdo do seu carater. Em outras palavras

Forest & Weiss(2003) explicam que:

Devem ser incorporadas de modo integrado as fungées de educar e cuidar com
qualidade advinda de estudo, dedicacdo, cooperacdo e cumplicidade de todos
os envolvidos, se buscado entender e valorizar o que cada crianca pensa e
sente; o que sabe sobre si e sobre o mundo. As situacdes de educar remetem
situagbes de cuidado, auxiliando o desenvolvimento das capacidades cognitivas
infantis, bem como das potencialidades afetivas, emocionais, sociais, corporais,
estéticas e éticas. (Forest & Weiss 2003).

A brincadeira favorece o desenvolvimento individual da crianca, ajuda a aprender
as normas sociais e aprofunda o conhecimento sobre as dimensdes da vida social. O
brincar é importante para aprendizagem experiencial, permitindo, através do ludico,
vivenciar a aprendizagem como processo social. (KISHIMOTO, 1994).

No trabalho pedagdgico com as criancas pequenas, o objetivo para a Educacéo
Infantil de qualidade deve perpassar todas as acoes realizadas entre o educar, o cuidar
e o brincar, contemplando a construcdo da sociabilidade, da identidade e da autonomia
e dos vinculos necessarios para a participacdo em brincadeiras, com iSSO 0 jogo e a
brincadeira podem ser estratégias educacionais integradas as diversas experiéncias
vivenciadas através da linguagem e do brincar. Além do prazer que a atividade ludica
promove, € importante considerar a atitude de sociedade com que a crianca se dedica a
brincadeira.

Para Vygotsky, citado por Wajskop (1999:35):

A brincadeira cria para as criangas uma zona de desenvolvimento proximal que
ndo é outra coisa sendo a distancia entre o nivel atual de desenvolvimento,
determinado pela capacidade de resolver independentemente um problema, e o
nivel de desenvolvimento potencial, determinado através da resolucdo de um
problema, sob a orientacdo de um adulto, ou de um companheiro mais capaz.

Assim é imprescindivel garantir na rotina escolar, tempo, espaco para brinca-lo,
mesmo que ndo haja quantidade e variedade de materiais disponiveis, visto que o0 jogo
simbolico acontece independentemente desses recursos. Por isso, no brincar o jogo de
faz de conta a crianca age em um mundo imaginario, regido por regras semelhantes ao
mundo adulto real, sendo a submisséo as regras de comportamento e normas sociais a

razao do prazer que ela experimenta no brincar. (BRASIL, 2007)



Na Educacado Infantil € possivel afirmar que os cuidados estdo associados a
sobrevivéncia e ao desenvolvimento da identidade da crianca. Quando se cuida se
educa, e quando educamos, brincamos. Estas acbes sao importantes para a formacéo
social, intelectual e psicoldgica da crianca, mas em especial o brincar, reflete mais

relevancia, pois é inerente do ser humano.

Na histdria antiga hé relatos de que o ato de brincar era desenvolvido por toda a
familia, até quando os pais ensinavam os oficios para seus filhos. Destacamos
que para cada época e sociedade a concepcao sobre educacdo sempre teve
um entendimento diferenciado, logo o uso do ludico seguiu tal concepgéo. Os
povos primitivos davam a educacado fisica uma importancia muito grande e
davam total liberdade para as criangas aproveitarem o exercicio dos jogos
naturais, possibilitando assim que esses pudessem influenciar positivamente a
educacéo de suas criangas.

Para que o processo de alfabetizacdo seja possivel € imprescindivel que o
professor se coloque como protagonista desta histdria e acredite no potencial de cada
aluno e através dele possa desenvolver suas habilidades e consequentemente tenha

facilidade do aprender e em todas as demais areas de sua vida

CONCLUSAO

A formagéo de profissionais para trabalhar com o ludico na alfabetizacdo é um
aspecto fundamental para garantir a eficacia dessa abordagem. Aqui estdo algumas
maneiras como isso tem sido feito:

Muitas instituices oferecem cursos de formacéo para educadores que desejam
aprender mais sobre como usar o ludico na alfabetizac&o. Esses cursos podem abordar
uma variedade de topicos, desde a teoria por tras do ludico até estratégias praticas que
os educadores podem usar em sala de aula.

Os educadores que usam o ludico em suas aulas devem saber planejar e
organizar o ambiente e o0s materiais. Isso inclui a selecdo de atividades ladicas
adequadas, a preparacdo de materiais e a criagdo de um ambiente que seja propicio
para o aprendizado ludico, com isso a formacédo de profissionais para trabalhar com o
ludico na alfabetizacdo nao termina quando o curso de formacado acaba. Os educadores
devem continuar a aprender e a desenvolver suas habilidades ao longo de suas

carreiras.



O artigo nos traz o entendimento a importancia do lidico como ferramenta de
alfabetizacdo e qual o papel do profissional da educacédo para a construcdo de um
cenario atrativo para alunos da educacéao infantil.

Profissionais da éarea educacional, comprometidos com a qualidade da sua
pratica, buscam constantemente novas formas de melhorar e inovar, incluindo o uso do

ltdico na alfabetizacao.
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