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RESUMO:

A pesquisa deste artigo visa conscientizar aos profissionais da area da educacéo sobre a fundamental
importancia de se trabalhar com o lddico na educagdo Infantil, principalmente para que o
desenvolvimento cognitivo da crianca seja explorado de forma qualitativa, a medida que possa trazer
beneficios no progresso da crianca, gerando estimulo e curiosidade pela busca e pelo saber. Visto que,
a medida que o aluno é incentivado durante a infancia, em todos os quesitos, torna-se mais facil a
aceitacdo de mudancas em seu cotidiano escolar. A abordagem metodoldgica deu-se através de
pesquisa bibliografica, com conceitos relevantes de autores renomados como Piaget, (1998), Kishimoto
(2003), Cardoso (2008), Maluf (2003) e Correia (2006). E importante destacar que 0s jogos e
brincadeiras podem contribuir de forma sensivel com os aspectos formativos dos individuos, visto que
na Educacdao Infantil trabalha-se de maneira lidica e recreativa, de modo gque a crian¢a possa integrar-
se durante as praticas favorecendo a aprendizagem da leitura e da escrita, oportunizando o
conhecimento a diversas culturas através das brincadeiras infantis. Ao avaliar as condi¢des oferecidas
nas Instituicdes de Educacao Infantil, nota-se que muitas delas estdo bem equipadas com recursos que
envolvem a ludicidade e a prética do conhecimento mediante as atividades pedagdgicas,
proporcionando grande possibilidade de socializacao entre as criangas.
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INTRODUGCAO

A pesquisa deste artigo teve a intencdo de englobar assuntos sobre a
importancia do brincar na Educacéo Infantil, visto que, mesmo sendo um tema bastante
explorado, fez-se necessario uma analise minuciosa sobre as praticas realizadas no
contexto escolar, onde professores e alunos foram envolvidos de forma dinamica e
interativa, refletindo sobre a importancia que a brincadeira tem no desenvolvimento da
crianga, na expressao dos sentimentos e de suas emocoes.

Entretanto, através desta analise, buscou-se como objetivo principal fazer com
que o docente, mediador do conhecimento, pudesse realizar suas intervencgdes através
de jogos e brincadeiras na Educacao Infantil com uma nova transformacao de idéias
para as incertezas que a crianca busca durante sua fase de descobertas,
proporcionando-lhes seguranca e prazer, além de construir sua propria identidade e

autonomia.



Uma das justificativas mais evidentes deste trabalho foi o fato de que a crianca
precisa socializar-se de maneira eficaz, promovendo situacdes imaginarias, fazendo
também que consigam cumprir regras, ja que cada brincadeira demanda um
comportamento diferenciado, havendo necessidade de presumir a compreensao da
significacdo dos jogos e brincadeiras durante a fase da infancia, fazendo com que as
atividades ludicas tivessem maior valorizacdo na sala de aula e principalmente fora
dela. Sendo assim, o brincar engloba muitos outros conceitos, que vao além do ludico
e da ludicidade.

A crianca sO precisa entender o funcionamento dos jogos e das brincadeiras
pelas quais |hes sé@o propostas para que possam ter o contato dominado pela
imaginacdo e o raciocinio légico desafiador, pela qual possa Ihes proporcionar um
contexto motivador para suas tarefas diarias, que no caso ndo deixa de ser a diverséo,
a cooperacao e a alegria que a brincadeira pode atribuir.

O texto esta organizado em trés partes distintas, esta como Introducdo que
apresenta a importancia da escolha do tema para o meio social, a segunda parte trata-
se sobre O Papel do Professor frente a ludicidade durante o processo ensino e
aprendizagem e a terceira etapa destaca-se A BNCC como apoio pedagogico no
ambiente escolar, de forma que o aluno seja visto como cidaddo de direitos e que
possa compartilhar suas experiéncias através de mediacdes que 0 estimulam no
desenvolvimento cognitivo e intelectual para sua formagédo, de modo qualitativo e
prazeroso. Contudo, esta pesquisa evidencia também o papel do Professor como ser
imprescindivel no desenvolvimento das atividades que envolvem as habilidades da
crianca na Educacao Infantil, pois € através da acao e reflexdo do mesmo que o aluno
aprende a se interagir com as diferentes fontes de aprendizagem no ambiente escolar,
criando assim, oportunidades para que elas possam manifestar sua criatividade,

pensamentos e relacdes sociais.

1. O PAPEL DO PROFESSOR FRENTE A LUDICIDADE DURANTE O
PROCESSO ENSINO E APRENDIZAGEM

Durante o periodo de andlise e pesquisa para este artigo, foram realizadas
atividades de fontes tedricas e praticas ja vivenciadas sala de aula, a fim de enriquecer

e aprofundar as habilidades cognitivas dos discentes. A metodologia abordada foi



adotada especificamente na Educacao Infantil, com criancas de 0 a 5 anos de idade,
pela qual tornou-se grande fonte de contribuicdo para outros estudos.

De acordo com o Referencial Curricular Nacional da Educagéo Infantil (BRASIL,
1998, p. 27, v.01):

O principal indicador da brincadeira, entre as criancas, é o papel que assumem
enquanto brincam. Ao adotar outros papéis na brincadeira, as criancas agem
frente & realidade de maneira ndo-literal, transferindo e substituindo suas
acOes cotidianas pelas acdes e caracteristicas do papel assumido, utilizando-
se de objetos substitutos.

Através da interacdo com a crianca pode-se possibilitar varias experiéncias
como comparacgoes, avaliagbes, comunicacdo um com 0 outro, construcdo de novas
ideias, pela qual adquire-se oportunidades de criar e recriar a partir de novas
brincadeiras, uma vez que, ao interagir e socializar com um grupo de criancas, 0
individuo passa a ter oportunidade de ser inserido no contexto escolar, a formar um
carater mais recreativo, porém espontaneo, por vezes sem intencionalidade, mas com

a procedéncia de se desenvolver e aprender. Para Friedman (1996, pag.18):

Ao se referir a jogos e brincadeiras, deve-se considerar primeiramente qual o
contexto a crianca esté inserida: familiar, tecnoldgico, educacional; pois em
cada um desses, no caso o brinquedo, como objeto, pode constituir
possibilidades diversificadas a crian¢a; que por vezes, ao se desentender com
0s colegas, se isola em um canto para se aliviar, com 0 consolo de um
brinquedo. Muitas vezes, a crianca se desvia das préprias regras se dando o
direito de escolher o préprio brinquedo e a brincadeira também. E a partir
disso, ela coopera com regras improvisadas, progride mentalmente sendo
capaz de memorizar novas informagdes e se divertir com determinado jogo.
Isso porque os jogos e as brincadeiras estdo inseridos no contexto familiar,
educacional e tecnoldgico.

Segundo a autora, ao estar no ambiente familiar a crianga tem uma distracao
maior e se diverte livremente, ndo atribuindo as regras exigidas pelos adultos, e ja no
ambito educacional as brincadeiras com jogos de montagem faz com que a crianca
interage através das pecas enfrentando algumas dificuldades, porém ao se deparar
com os conflitos que o jogo |lhe oferece, ela pode desenvolver varias habilidades:

motora, afetiva, cognitiva e social.

O jogo ao ocorrer em situacdes sem pressdo, em atmosfera de familiaridade,
seguranca emocional e auséncia de tenséo ou perigo proporciona condi¢cdes
para aprendizagem das normas sociais em situagcfes de menor risco. A
conduta ludica oferece oportunidades para experimentar comportamento que,
em situacBes normais, jamais seriam tentados pelo medo do erro ou punigéo.
(KISHIMOTO, 2003 p. 140).



De acordo com o0 RCNEI (BRASIL, 1998), € o professor quem deve administrar
o tempo das atividades, ndo podendo as criancas ficar sem um direcionamento, pois
se nao houver um direcionamento das atividades, estas podem n&o contribuir para o
desenvolvimento dos participantes. “A participacdo em jogos representa uma
conquista cognitiva, emocional, moral e social para a crianca e um estimulo para o
desenvolvimento do seu raciocinio logico”. (PCN, 1997, p. 49).

Conforme Vygotsky (1998, p. 126), “é no brinquedo que a crianga aprende a agir
numa esfera cognitiva, ao invés de uma esfera visual externa, dependendo das
motivacdes e tendéncias internas, e ndo pelo dos incentivos fornecidos pelos objetos
externos”. E necessario compreendermos o sentido real da funcéo do brinquedo, e

para isso utilizamos a seguinte afirmativa:

E enorme a influéncia do brinquedo no desenvolvimento de uma crianca. E no
brinquedo que a crianca aprende a agir numa esfera cognitiva, ao invés de
numa esfera visual externa, dependendo das motivacBes e tendéncias
internas, e ndo dos incentivos fornecidos pelos objetos externos.
(VYGOSTSKY 1989, p. 109).

Ao brincar, a crianga consegue desenvolver-se conforme suas necessidades,
de acordo com suas aptiddes. E juntamente com o brinquedo ela pode criar desafios
e hipéteses, além de formar relacdes com outras criangcas e com 0 meio em que esta
inserido. Ja ao ver o brinquedo como objeto, ampara-o como suporte da brincadeira,
permitindo a sua imaginacao, criacao e representacao da realidade e das experiéncias
vivenciadas. Ao atribuir-lhes oportunidades para a socializagdo uns com o0s outros,
percebe-se 0 empenho que a criangca possui na realizacdo das diversas praticas
voltadas para o conhecimento, e na medida que utiliza-se a reflexdo como fonte de
aprendizagem, aprende a respeitar a individualidade do discente e suas limitacdes.

Diante desse pressuposto destaca-se que:

Na escola, as criancas s6 integram as atividades escolares no momento da
execucdo e dificilmente participam das decisGes e das escolhas. Indagando
as criancas e resgatando suas brincadeiras, possibilita-se a participacdo das
criangas, o professor coloca-se em condicao de igualdade e abre caminho
para a partilha, a troca, a cooperacéo, o dialogo, o aprendizado reciproco e a
busca de convergéncias, ou seja, desenvolve o0s principios dos jogos
cooperativos. (CORREIA, 2006 p. 58)

Espera-se que ao executar dinamicas durante o processo educativo as criangas

possam também ter autonomia para escolher o que brincar e com quem brincar, ja



que, ao estar participando das escolhas das brincadeiras entre seu grupo pode ter
também a oportunidade de demonstrar seus interesses mais comuns, ampliando suas
fontes de informacdes simbdlicas e significativas para sua aprendizagem.

Conforme Ferreira, (2002, p. 15) a atividade motora estd em primeiro plano. A
crianca tem desembaraco e espontaneidade: imita facilmente os movimentos que
observa nos outros. Melhora a coordenacéo de movimentos, principalmente na direcao
vertical e horizontal. O equilibrio se desenvolve. A exploracdo sensorio-motora é
intensa. Aos trés anos pode andar de velocipede, jogar bola, correr, virar, saltar para
cima e para baixo.

Diante desse pressuposto, ao garantir que a ludicidade esteja presente no dia a
dia da crianca, por meio de jogos e brincadeiras espontaneas, podemos confirmar o
compromisso com um desenvolvimento qualitativo e eficaz, pela qual a criatividade se
torna mais evidente mediante as atividades trabalhadas dentro e fora da sala de aula,
podendo assim motivar 0s pequenos no processo ensino e aprendizagem.

Segundo Zanluchi (2005, p. 89) reafirma que “Quando brinca, a crianga prepara-
se avida, pois € através de sua atividade ludica que ela vai tendo contato com o mundo
fisico e social, bem como vai compreendendo como sao e como funcionam as coisas.”
Portanto, acreditamos que ao brincar, a crianca demonstra maior autonomia e
maturidade, mesmo que de maneira imaginaria, reafirmando também diversas
situagdes vivenciadas com os adultos.

A aprendizagem da crianca deve ser construida na escola a partir de
pressupostos formados pela socializacdo e reconstru¢do da crianga como autora de
sua aprendizagem, de modo a observar determinados contetdos que podem ajudar
no aprimoramento das habilidades dos alunos. O caminho a ser seguido nesse
processo de ensino estara limitado pelas possibilidades das criancas, isto €, pelo seu
nivel de progresso.

Conforme Maluf, (2003, p. 21): “Toda crianga que brinca tem uma infancia feliz,
além de tornar-se um adulto muito mais equilibrado fisica e emocionalmente,
conseguira superar com mais facilidade os problemas que possam surgir no seu dia a
dia”. A crianga que nao tem acesso aos jogos, brinquedos e brincadeiras pode ter
graves traumas durante a infancia por ndo ter essas experiéncias, que sé fazem bem
a autoestima e autoconfianga da crianca.

E a partir de novas brincadeiras que fara com que ela tenha maior disposicéo

para manipular o objeto do conhecimento. E, num pensar mais livre, pode descobrir-



se a si mesmo e o0 outro. Na medida que aprende ela também pode ensinar seus
colegas, de forma que a interacdo possa se tornar o principal alvo da aprendizagem.

O brincar € uma atividade espontanea e difere do jogo, pois este possui regras
e limites, por isso a proposta de utilizagdo destes recursos, deve estar de acordo com
a faixa etaria abordada na ocasido (Friedman, 2004,1994).

Dessa forma, o brincar se torna uma caracteristica comum do ser humano. Sua
linguagem é de facil acesso por todas as criancas onde se determina a quantidade de
tempo, que variar de acordo com a etapa de desenvolvimento em que a crianga se
encontra. Devemos considerar que muitos alunos apresentam déficit significativo de
aprendizagem, e através disso, entendemos que a utilizacdo de novas estratégias,
principalmente por meio de jogos se torna instrumento de trabalho facilitador da
aprendizagem.

A aprendizagem, por sua vez, esta inteiramente ligada ao processo de interacao
da crianca com fatores externos seja no convivio familiar, escola e sociedade em geral.
Vygotsky (1998, p. 137) afirma: “A esséncia do brinquedo é a criagdo de uma nova
relacdo entre o campo do significado e o campo da percepc¢éo visual, ou seja, entre

situagdes no pensamento e situacdes reais”.

Podemos dizer que essas relacdes irdo passar através de toda a atividade ludica
da crianca, sendo um importante indicativo do desenvolvimento da mesma,
estimulando sua forma de analisar o mundo e suas atitudes futuras.

Conforme Vygotsky (1998, p. 126), “é no brinquedo que a crianga aprende a agir
numa esfera cognitiva, ao invés de uma esfera visual externa, dependendo das
motivacdes e tendéncias internas, e ndo pelo dos incentivos fornecidos pelos objetos
externos”.

Percebe-se entdo que o ladico esta amplamente se transformando em novas
proporcdes, & medida que esta se tornando primordial ao recurso didatico pedagaogico,
fazendo uma grande revolucgéao, principalmente nas escolas de Educacéao Infantil.

E necessario compreendermos o sentido real da fungéo do brinquedo, e para

isso utilizamos a seguinte afirmativa:

E enorme a influéncia do brinquedo no desenvolvimento de uma crianca. E no
brinquedo que a crianca aprende a agir numa esfera cognitiva, ao invés de
numa esfera visual externa, dependendo das motivacbes e tendéncias
internas, e n&o dos incentivos fornecidos pelos objetos externos.
(VYGOSTSKY 1989, p. 109).



Ao brincar, a crianca consegue desenvolver-se conforme suas necessidades,
de acordo com suas aptidées. E juntamente com o brinquedo ela pode criar desafios
e hipdteses, além de formar relacées com outras criangas e com 0 meio em que esta
inserido. Ja ao ver o brinquedo como objeto, ampara-o como suporte da brincadeira,
permitindo a sua imaginacao, criacao e representacao da realidade e das experiéncias

vivenciadas.

Vygotsky (1998) fala ainda que a crianca pode e deve experimentar a
subordinacao as regras ao renunciar a algo que deseja, e é essa renuncia de agir sob

impulsos imediatos que mediara o alcance do prazer na brincadeira.

A criagdo de uma situacdo imaginaria ndo € algo fortuito na vida da crianga;
pelo contrario, é a primeira manifestagdo da emancipacdo da crianca em
relacdo as restricBes situacionais. O primeiro paradoxo contido no brinquedo
€ que a crianca opera com um significado alienado numa situacéo real. O
segundo é que, no brinquedo, a crianca segue o caminho do menor esfor¢o —
ela faz 0 que mais gosta de fazer, porque o brinquedo esta unido ao prazer —
€ a0 mesmo tempo, aprende a seguir os caminhos mais dificeis, subordinando
se a regras e, por conseguinte renunciando ao que ela quer, uma vez que a
sujeicdo a regras e a rendncia a acao impulsiva constitui o0 caminho para o
prazer do brinquedo. (VYGOTSKY, 1998, p. 130).

Dessa forma, o brincar se torna uma caracteristica comum do ser humano. Sua
linguagem é de facil acesso por todas as criancas onde se determina a quantidade de
tempo que variar, de acordo com a etapa de desenvolvimento em que a crianga se

encontra.

2. A BNCC COMO APOIO PEDAGOGICO NO AMBIENTE ESCOLAR
Atualmente as Diretrizes Curriculares Nacionais da Educagéo Infantil (DCNEI,
Resolucdo CNE/CEB n° 5/2009), em seu Artigo 4°, definem a crianga como:
Sujeito histérico e de direitos, que, nas interacfes, relacdes e praticas
cotidianas que vivencia, constréi sua identidade pessoal e coletiva, brinca,
imagina, fantasia, deseja, aprende, observa, experimenta, narra, questiona e

constréi sentidos sobre a natureza e a sociedade, produzindo cultura (BRASIL,
2009).

A analisar documentos referentes a Educacéo Infantil pode-se citar, conforme
as DCNEI, em seu Artigo 9°, os eixos estruturantes das praticas pedagodgicas dessa

etapa da Educacgéo Basica sdo as interacdes e a brincadeira, experiéncias nas quais



as criancas podem construir e apropriar-se de conhecimentos por meio de suas acoes
e interacbes com seus pares e com os adultos, o que possibilita aprendizagens,
desenvolvimento e socializacéo. (Diario Oficial da Uni&o, Brasilia, 2009, Secéo 1, p.
18.

A interacdo durante o brincar caracteriza o cotidiano da infancia, trazendo
consigo muitas aprendizagens e potenciais para o desenvolvimento integral das
criancas. Ao observar as interacdes e a brincadeira entre as criancas e delas com os
adultos, é possivel identificar, por exemplo, a expressado dos afetos, a mediacdo das
frustracdes, a resolucdo de conflitos e a regulacdo das emocdes. (BRASIL, 2009,
Secdo 1, p. 8).

A DCNEI (2009) evidencia a crianga no centro e faz um aprofundamento mais
amplo em relagéo ao direito de aprendizagem, j& a BNCC (2017) pode-se reafirmar o
reforco sobre a concepcado de crianca como protagonista de seu conhecimento, visto
gue, ao instituir os cinco campos de experiéncias e objetivos de aprendizagem
baseados nos seis direitos da aprendizagem faz com que a crianca também tenha a
oportunidade de pensar em garantir o que ela tem direito de aprender, durante essa
fase.

Percebe-se por meio desses conceitos de estudo como reforcar a importancia
para que o aluno possa ter mais acesso ao conhecimento cultural, cientifico e o contato
com a natureza, entretanto, preservando o modo de a crianga aprender.

Pode-se dizer a ludicidade esta em todos os momentos do espaco escolar, em
todos os ambientes educativos e tem conquistado um espaco ha educacéo infantil. O
brinquedo é uma das principais esséncias da infancia e permite também que o trabalho
pedagdgico possibilite a producdo de conhecimento na crianga, estabelecendo uma
relacdo natural com o brinquedo e fazendo com que extravase suas angustias e
entusiasmos, suas alegrias e tristezas, suas agressividades e passividades. Ainda

Santos (2002, p. 12) relata sobre a ludicidade como sendo:

“(...) uma necessidade do ser humano em qualquer idade e ndo pode ser vista
apenas como diversdo. O desenvolvimento do aspecto lidico facilita a
aprendizagem, o desenvolvimento pessoal, social e cultural, colabora para
uma boa saude mental, prepara para um estado interior fértil, facilita os
processos de socializacdo, comunicacdo, expressao e construcdo de
conhecimento.”

A brincadeira proporciona diverséo e prazer, aprendizagem e conhecimento, ao

passo que, ao assumir a funcdo Iudica e educativa, o brincar € uma experiéncia



fundamental para qualquer idade, principalmente para as criancas da Educacao
Infantil. Os Professores precisam estar preparados para que esse desenvolvimento na
aprendizagem dos alunos possa ter um bom resultado, através de formacdes e
socializagbes com variadas fontes de conhecimento.

Entretanto, na concepgédo de Santos (1995, p.9), “o brinquedo, o jogo e a
brincadeira séo veiculos do crescimento das criancas, possibilitando a esta explorar o
mundo, descobrir-se, entender-se e posicionar-se em relacdo a si mesma e a
sociedade de uma forma natural”’. Esses trés principios sdo essenciais no progresso
de desenvolvimento cognitivo, motor e social da crianca. Por fim, devem fazer parte

dos mecanismos de ensino e aprendizagem dos professores.

O brinquedo sempre contera referéncia ao tempo de infancia do adulto com
representacdes veiculadas a imaginagado e a memoéria. O vocabulo “brinquedo”
ndo pode ser reduzido a pluralidade de sentidos de jogo, pois conota crianca
e tem uma dimensdo material, cultural e técnica. Como objeto, é sempre
suporte de brincadeira. E o estimulante material para fazer fluir o imaginario
infantil, tendo relacéo estreita com o nivel de seu desenvolvimento (SANTOS,
2008, p. 26).

Com tantas inovagfes e metodologias adequadas para a aprendizagem da
crianca através do brincar, ainda h& resisténcia de muitos Professores em
compreender que a brincadeira € um instrumento de mediacdo da apropriacdo do
conhecimento, mesmo sabendo que a utilizacdo desses materiais ajuda muito no
desenvolvimento das &reas cognitiva, afetiva e s6cio emocional da crianca.

Conforme a pesquisa, destaca-se que na primeira etapa da Educacgéo Basica,
e de acordo com os eixos estruturantes da Educacéao Infantil (interacdes e brincadeira),
devem ser assegurados seis direitos de aprendizagem e desenvolvimento, para que
as criancas tenham condi¢des de aprender e se desenvolver: tais direitos podem fazer
toda a diferenga na vida da crianga, como conviver; brincar, participar, explorar,
expressar e conhecer-se. Isso Ihes garante uma educacédo mais eficaz e qualitativa.

A ludicidade é também uma forma de estudo sobre a historia humana, ja que os
jogos e brincadeiras surgiram como instrumento de integracao entre 0os povos. Pode-

se dizer que:

A crianca estd inserida, desde o seu nascimento, num contexto social e seus
comportamentos estao impregnados por essa imersado inevitavel. Nao existe
na crianga uma brincadeira natural. A brincadeira é um processo de relacdes
interindividuais, portanto de cultura. E preciso partir dos elementos que ela vai
encontrar em seu ambiente imediato, em parte estruturado por seu meio, para
se adaptar as suas capacidades. A brincadeira pressupde uma aprendizagem
social. Aprende-se a brincar. A brincadeira ndo € inata, pelo menos nas formas
gue ela adquire junto ao homem. A crianga pequena é iniciada na brincadeira
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por pessoas que cuidem dela, particularmente sua mae. (BROUGERE, 2010,
p. 104).

O Professor precisa-se definir o que € a Ludicidade para que tenha melhores
resultados durante seu processo de ensino e aprendizagem, onde possa dar
oportunidade para que as criancas desenvolvam suas habilidades e possam, através
de atividades livres, escolher aquilo que quer fazer durante a brincadeira, porém de

forma qualitativa e prazerosa.

CONSIDERACOES FINAIS

A ludicidade € um instrumento bastante importante na educacao infantil, visto
gue ao longo dos estudos deste artigo percebe-se a necessidade do trabalho com
jogos e brincadeiras, considerando a ludicidade como valor educativo para o
desenvolvimento da crianga. Ha Professores que afirmam que a pratica pedagdgica
valoriza o conhecimento da crianca por meio da construcdo de sua propria
aprendizagem.

Deve-se considerar a ludicidade como fonte de saber para as criancas de
forma significativa. Cabe, portanto, a valorizacdo dos cursos de formacdo aos
profissionais da educacao se colocar nestas praticas educacionais, ja que, os estudos
direcionados aos Professores ajudam na evolugdo da crianca, fazendo com que
descubram o0s jogos e brincadeiras através da constru¢cdo de brinquedos e
brincadeiras, ocorrendo espontaneamente.

Os docentes devem valorizar a brincadeira na fase da Educacao Infantil, para
que as criancas vivenciem praticas que internalizardo situacdes diversificadas
durante boa parte da vida na infancia, entretanto, deve-se estar motivado pelo
conteudo que ira trabalhar usando a ludicidade, ja que o papel principal do docente é
repensar a pratica durante o tempo em que avalia os alunos em suas brincadeiras, e
mesmo utilizando lapis, caderno e recursos concretos ainda pode se tornar uma aula
estimulante e interativa.

Por meio deste artigo considera-se que toda crianga precisa descobrir o mundo

por meio de suas brincadeiras, tendo liberdade de se relacionar com o0s jogos e
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atividades que lhes proporcionam independéncia e criatividade simbdlica,
expressando suas emocdes e desejos, vontades e experiéncias uns com 0S outros.

Por fim, € diante de tantas formas de aprendizagem por intermédio da
ludicidade que pode-se permitir varias maneiras da crianca desenvolver-se, e ao
atribuir ideias de praticas pedagdgicas capazes de motivar a curiosidade e a
criticidade dos pequenos consegue-se obter uma educacdo qualitativa, capaz de
apropriar-se as necessidades das criancas, ja que fazem parte do processo constante
da aprendizagem.
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