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Resumo: Técnicas de Impressao por Pedro e Rachide



1. Introducao

No presente trabalho, intitulado técnicas de impressao, foram desenvolvidos aspectos como o
historial da imprensa, sua definigéo, seus tipos e sua discrigdo, sabendo que para Johannes
Gutenberg o pai da imprensa moderna diz que Impressao ¢ a actividade de transferir ou passar
para um suporte ou material qualquer seja: tecido, plastico, madeira, chapa, papel, vidro etc. um
determinado contetdo ou conjunto de signos, letras, palavras, textos, figuras, graficos,
Armazenados em um formato digital para fins comunicativos.
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2. Historial da Impressao

Tudo comega nos meados de 1455, quando o0 alemao Johannes Gutenberg concretizou seu
grande desejo. Apds anos de pesquisas e investigagdo, alcangou seu sonho em forma de livro,
impresso com uma técnica eficaz. Essa técnica de impressao ja ndo era novidade porque ja tinha
sido criada ha 14 séculos por chineses por vias da impressao de gravuras. Mas, com a criagdo do
alemdo, que moldara ja com um material bem mais duro e que os usados na China, ficando assim
muito mais infalivel e rapida. A impressao em grandes quantidades ja erra possivel,
transformando os aspectos sdcias e culturais do ocidente para sempre.

3. Definicio de impressiao

Segundo Johannes Gutenberg, o pai da imprensa moderna, Impressao ¢ a actividade de transferir
para um terminado suporte qualquer seja; papel, tecido, plastico, acetato, madeira, chapa, vidro
etc.) um determinado contetido ou conjunto de conteudos sejam; signos, letras, palavras, textos,
figura etc. armazenados em um formato digital ou ndo com o objectivo de informar.

4. A Importancia da impressio

E importante porque a partir da dessa podemos imprimir vérios suportes importantes em
quantidades variadas entre elas poder ser; fotografias, jornais, revistas, livros, cartas,
documentos, folderes, entre outras pecas graficas, como embalagens de varios produtos.

5. Gravura

A Gravura ¢ uma imagem da impressa de uma matriz artesanal, esse material e definido pelo
tipo de gravura a saber:

5.1. Gravura horizontal
O trabalho ¢ positivo no final porque o sulco ou superficie possui tinta.

5.2. Gravura em relevo
O sulco aparece em negativo (sem a presenga da cor da tinta) porque a superficie é em alto-
relevo e ¢ que recebe a tinta.

5.3. Técnicas da gravura

A xilogravura ¢ uma técnica antiga e simples, e seus principios sdo bem praticos. Retiramos de
uma superficie lisa (matriz de madeira), com materiais de corte (goivas) remove se com detalhes
as partes gue nao terdo cor na gravura. Aplicamos tinta na superficie, colocamos a mesma no
papel. Ao adicionar pressdo sobre a folha a imagem da matris ¢ transferida para o papel.

No séc. XV a Europa deu inicio do uso da calcogravura ou calcografia que ¢ a técnica em metal
como; zinco, aluminio, cobre ou latdo usados para fazer placas que serviam de matriz, e Estas
eram gravadas com incisdo directa ou pelo banho de acido. As técnicas mais usuais possiveis sdo
Agua-tinta, Agua-forte, ponta seca. Coloca-se a tinta na matriz de metal e com a ajuda de uma
prensa transfere-se a imagem para 0 pano ou para o papel.
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6. Tipos de impressao

Existem varios sistemas de impressdo no mundo todo, A utilizagdo destes depende de muitos
factores como os suportes; papel, tecido, madeira, chapa, plastico, adesivo, vidro etc. a qualidade
estética final do material impresso, a resisténcia do material, a tiragem, etc.

Um dos aspectos importantes no desenvolvimento de um projecto grafico ¢ o conhecimento a
respeito dos tipos de impressao, a diferencga entre os sistemas, bem como suas capacidades e
limitagdes, ¢ muito importante e fundamental para alcangar um 0s objectivos pretendidos.

Os tipos de impressao:

» Impressao offset

Impressao digital

Impressao hibrida

Impressao Serigrafia

Impressao Rotogravura
Impressao Flexografia
Impressao Tipografia

» Impressao Hot-Stamping

6.1. Impressao offset

E um tipo de sistema de impressio que conste na repulsio natural de agua e a tinta e é
considerado um dos mais eficientes sistemas, trata-se do método mais utilizado no mercado
grafico. As razdes sdo muitas: € Optimo para grandes quantidades, a impressao ¢ rapida, o
resultado ¢ de alta qualidade e € possivel utilizar para varios tipos de gramatura de papel e
plastico.

A impressdo offset ¢ uma optima opgao para imprimir cartdes-de-visita, livros, cartazes e folders,
pois trabalha com folhas soltas. E ideal também para revistas e jornais, materiais que tendem a
exigir altas tiragens.

Essa técnica utiliza matrizes de chapa de aluminio, que funcionam como meio de gravagao para
transferir a imagem para o material. As cores sdo impressas separadamente, pelo sistema CMYK,
formando as imagens no processo da adi¢do da pigmentagdo das cores.
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6.2. Impressao digital

A impressdo digital é o actual sistema mais rapido de imprimir imagens ¢ materiais graficos. Ao
longo do tempo, a impressao digital atingiu a mesma qualidade e durabilidade das impressdes do
sistema offset. A impressao digital ¢ feita directamente no material, utilizando como matriz um
arquivo digital (por exemplo, um PDF ou doc. Word), sem a intermediag@o de chapas. Logo, o
processo aqui € electronico a laser.

Na impressao digital sdo utilizados 0S mesmos materiais usados na impressao offset. Mas,
porém, ¢ mais voltada para impressdes de pequena tiragem. Dentre as suas vantagens, estdao o
tempo menor de execucao, provas de impressao mais baratas e o fato de ndo haver necessidade
de reparar as cores (uma vez que as impressdes sao idénticas, sem variagcao no lote). Por outro
lado, a impressdo digital perde para a offset na qualidade final e no custo beneficiario de médias
e grandes tiragens.

Fig.4

6.3. Impressao hibrida

Que tal juntar as vantagens da impressdo offset com as da impressao digital? E isso que propde a
inovadora impressao hibrida! Imprime por um lado material em offset e do outro de maneira
digital, garantindo alta qualidade, disposi¢ao e aplicagdes personalizadas.

Fig.5
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6.4. Impressao Serigrafia

Popularmente conhecida como a silkscreen, este sistema de impressédo utiliza uma tela permeavel
de finissimos fios sintéticos para imprimir em variados suportes dentre eles: Tecidos, chaveiros,
adesivos, canetas, materiais de sinaliza¢do, madeira, rotulos de CD, vidro, PVC, papel de parede
etc. esse € justamente um de seus grandes beneficios: a possibilidade de imprimir em diversos
itens, com tamanhos e espessuras de varios tipos.

A serigrafia ¢ um tipo de impressdo directa, em que ¢ utiliza fios sintéticos de nylon ou seda.
Essa tela é colocada sobre uma moldura, por onde é vazada a tinta, um processo guiado pelas
fotos de sensibilidade.

Serigrafia .. e
de imy C ree! v

Como Funciona?

Fig.6 Fig.7

6.5. Impressdo Rotogravura

Esse sistema de impressdo ¢ também conhecido como “impressdao em baixo relevo”, pois 0
processo trabalha com a imagem da matriz em baixo relevo em relacdo a superficie do cilindro.
A matriz e consistente pois o cilindro feito de cobre, cromado e gravado. O procedimento ¢é
electromecanico, onde a gravagdo e feita por meio de toques de diamantes industriais. A
vantagem ¢é proporcionar impressdes com estética e de qualidade em suportes menos nobres.

Ainda ¢ ideal para a impressdo sobre superficies plasticas, papeldo, tecidos e metal. Auxiliando
na confec¢do de embalagens. A rotogravura ¢ um sistema de impressdo directa, COm secagem
rapida da tinta, velocidade rapida na impressao, altissima resisténcia na tiragem e ¢ de boa
qualidade na impressao colorida.
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6.6. Impressao Flexografia

E uma técnica de impressdo rotativa, de relevo e tinta de secagem rapida. Seu funcionamento se
parece muito o de um carimbo: as partes em relevo contém a imagem, enquanto o restante, por
estar em baixo relevo, fica sem tinta logo, ndo imprime. A tinta vai, entdo, da matriz para o
suporte, directamente.

A secagem rapida da tinta deve-se a utilizacdo de tintas liquidas, a base de 4gua ou solvente, que
dispde uma produgdo em alta velocidade e qualidade na impressao de varios tipos de materiais,
desde os mais finos, como papeldo, laminagdo, plasticos de sacolas de supermercado entre
outros.

Cilindro Contfa-Presséo

- \\v /

Cilindro em Anilox

. \
g A
Cilindr em bomacha e Material a ser impresso

Resenvaldrio de tinta Fi g. 10

6.7. Impressao Tipografia
E também considerada a arte da letra. E a impressdo de tipos, ou seja, de letras em variados
formatos. Cada tipo de letra ¢ utilizado de acordo com o assunto e o objectivo do texto, em
livros, por exemplo, o mais adequado ¢ o serifado. Para designers, o saber dessa forma de
impressao € essencial, principalmente para os que trabalham na area de diagramagao.

A tipografia esta ligada directamente a evolugdo grafica e a criagdo da impressora moderna. Este
foi o primeiro sistema utilizado para transferir tinta ao papel no mundo. Actualmente é usada em
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estabelecimentos com pouco orgamento para a producao de documentos e também para
aperfeigoar alguns projectos.

Fig.13 Fig.14

6.8. Impressao Hot-Stamping

O sistema hot-stamping ¢ também conhecido como foil, é um sistema de impressao que da um
efeito metalico, esse efeito metalico que actualmente pode ser encontrado em diversas
embalagens, as cores metalicas podem ser aplicadas em todo 0s tipos de papel com o seu
revestimento em varias tonalidades. Essa possui a mesma base da tipografia, porém com
excepcao do uso da tinta. O sistema funciona por meio de uma fita de material sintético
envolvido de uma fina camada geralmente metalica. Esta camada recebe uma pressao quente, €
funciona como um adesivo e descola-se da fita para aderir ao produto.

Este tipo de impressdo ¢ mais utilizado para acabamento ou incremento, convites, cartio de
visita, além de ser essencial na produgdo de capas duras de livros fiscais ou de livros de TCC e
monografia. Geralmente imprime em dourado, prateado ou outra cor metalica.

*.\’
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7. Exercicios de aplicagao

l. Qual é a Defini¢ao de impressao?
I, Quais sdo os tipos de impressao que vocé conhece? Diferencie duas delas.
I1l.  Qual e a importancia da impressao?
IV.  Qual ¢ método de impressao mais utilizado no mercado grafico?
I.  Faca uma gravura nu papel A4, usando as técnicas que aprendemos.
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8. Conclusao

A que afirmar que o estudo das técnicas de impressdo ¢ muito importante no seio da
comunicagdo, 1SS0 porque ela apropria-se de varios sistemas actuais e rapidos de imprimir
imagens e materiais graficos, num tempo adequado mesmo em grandes proporc¢des 0 que
possibilita um crescimento arduo no mundo da informagéo visual. Como ja sabemos que 0S
meios como jornais livros cartazes, embalagens etc. sdo de uso abrangentes a todas as sociedades
podemos afirmar ou garantir que essas técnicas de impressao estudadas no trabalho garantem
informagao para todos num tempo excelente, com boa estética visual.
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