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RESUMO: Na escola, as brincadeiras e os jogos sdo de suma importancia para o
desenvolvimento das criangas e, se usados corretamente, pode levar ao aluno
determinado tipo de conhecimento, de forma dinamica e prazerosa. Com base nessa
premissa, o presente artigo teve como objetivo analisar a importancia do ladico nas
salas de aula do ensino fundamental. Para tanto, foram investigados professores e
alunos de uma escola publica municipal localizada em Ouricuri — PE, a metodologia
aplicada foi de natureza qualitativa e descritiva com a utilizacdo de observacdes e
questionarios semiestruturados, cujos dados foram analisados por meio da andlise
de conteudo. Além disso, foi feita uma investigacéo bibliografica que desse o suporte
a fundamentacdo tedrica consultando autores como: Vygotsky (1998), Santos
(2002), Antunes (1992), Carvalho (2004), Wajskop (2009), Kishimoto (2002) e
(FREIRE, 1996). Os resultados mostram que muitos docentes ainda usam o modelo
tradicional de ensino. Nesse sentido, constata-se que os docentes precisam ampliar
seus conhecimentos para melhorar sua metodologia de ensino na sala de aula.
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ABSTRACT: At school, play and games are of utmost importance for the
development of children and, if used correctly, can lead to the student's particular
type of knowledge, in a dynamic and pleasurable way. Based on this premise, the
present article aimed to analyze the importance of the playful in the classrooms of
elementary school. In order to do so, we investigated teachers and students of a
municipal public school located in Ouricuri - PE, the applied methodology was
qualitative and descriptive with the use of observations and semistructured
guestionnaires, whose data were analyzed through content analysis. In addition, a
bibliographic investigation was carried out to support the theoretical foundations of
Vygotsky (1998), Santos (2002), Antunes (1992), Carvalho (2004), Wajskop (2009),
Kishimoto (2002) and Freire, 1996). The results show that many teachers still use the
traditional teaching model. In this sense, it is verified that the teachers need to
broaden their knowledge to improve their methodology of teaching in the classroom.
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1 INTRODUCAO

Ludicidade, pode ser considerada como uma ferramenta de qualidade no
aprendizado para a crianca, se inseridas a partir de técnicas que promovam o
desenvolvimento das habilidades fundamentais nesse processo. Partindo desse
pressuposto, o referido tema surgiu com a necessidade de melhorar a didatica de
ensino na educacgéo do 1° ao 5° ano. Diante dessa observacéo, surgiu as seguintes
indagacodes: o que fazer para melhorar a aprendizagem destas criancas, qual a
idade adequada para tal métodos usados, que métodos seriam usados, como
introduzir todos os métodos em sala de aula e quem trabalhar estes métodos.

Para buscar resposta a essas inquietacdes, nosso estudo tem como objetivo
analisar a importancia do ludico nas salas de aula do ensino fundamental I. Mais
especificamente, averiguar se os discentes que lecionam aulas do 1° ao 5° ano tem
conhecimento da importancia de jogos e brincadeiras no desenvolvimento das
criancas e adolescentes, e se esses recursos sdo aplicados adequadamente, quanto
a sua idade; observar as aulas durante a aplicacdo de jogos e brincadeiras,
verificando se estdo possibilitando aos educandos a construcdo do conhecimento,
do raciocinio l6gico, pensamento reflexivo e a criatividade.

Para tanto, tivemos como sujeitos, professores e alunos de uma escola
publica municipal localizada em Ouricuri — PE. Nela, foram realizadas observaces e
aplicados questionarios para coletar as informacfes necessarias a realizacdo do
estudo. Ademais, foi feita uma demonstracdo de teorias que subsidiaram as
afirmacdes e descobertas deste estudo baseado em autores como Vygotsky (1998),
Santos (2002), Antunes (1992), Carvalho (2004), Wajskop (2009), Kishimoto (2002)
e Freire (1996) dentre outros.

Com isso, esperamos que o0s resultados obtidos possam contribuir para a
ampliacdo da didatica dos professores e para a aprendizagem de criangcas e
adolescentes do 1° ao 5° ano.

2 O QUE PENSAM OS TEORICOS SOBRE A FUNCAO DO LUDICO NO
PLANEJAMENTO DE ENSINO E NO DESENVOLVIMENTO DA CRIANCA

Apesar de uma realidade repleta de subsidios metodolégicos para o
desenvolvimento intelectual dos alunos, ainda existem muitas escolas que

funcionam no sistema tradicional de ensino, fazendo com que a a¢éo educativa nao
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inclua no planejamento educacional, jogos e brincadeiras. Diante disso, surge a
necessidade do planejamento das aulas e da metodologia aplicada em
determinados conteudos para as criangas, visto que “a infancia € um conjunto de
possibilidades criativas que ndo devem ser abafadas”. Todo ser humano tem
necessidade vital de saber, de pesquisar, de trabalhar. Essas necessidades se
manifestam nas brincadeiras, que ndo sdo apenas uma diversdao, mas um
verdadeiro trabalho. (GADOTTI,1994, p.53),

Sobre o assunto, Freire (1996, p. 30) afirma que “ensinar implica respeitar os
saberes dos educandos e ndo simplesmente transferir os conteddos sem discutir o
porqué daqueles conteudos” [...], sabendo que essas atividades trabalham os
movimentos livres e espontaneos do educando (FREIRE, 1996). Nesse sentido,
podemos dizer que, trabalhando jogos e brincadeiras, as criancas e adolescentes se
sentem livres para fazer o que gostam e, dentro desse gostar surge o resultado do
aprender. Diante desse olhar, podemos dizer que, o0 processo de ensino-
aprendizagem no decorrer dos anos, embora venha sofrendo mudancas na
metodologia de ensino, ainda falta muito para se ter grandes resultados, que
satisfagam a educag¢do como um todo.

Para Oliveira (1990), com brincadeiras e jogos 0 espaco escolar pode se
transformar em um espaco agradavel, prazeroso, de forma a permitir que o
educador alcance sucesso em sala de aula. Corroborando com essa afirmacéao,
destacamos que:

a brincadeira é uma atividade espiritual mais pura do homem neste
estagio e, ao mesmo tempo, tipico da vida humana enquanto todo —
da vida natural/ interna do homem e de todas as coisas. Ela da
alegria, liberdade, contentamento, descanso externo e interno, e paz
com o mundo [...] a crianga que brinca sempre, com determinacao
auto-ativa, perseverando, esquecendo sua fadiga fisica, pode
certamente tornar-se um homem determinado, capaz de auto-
sacrificio para de seu bem e dos outros [...] O brincar, em qualquer
tempo, ndo é trivial, € altamente sério e de profunda significacéo
(FROEBEL apud, KISHIMOTO, 2002, p.23).

Do ponto de vista de Vygostky, o educando deve se sentir motivado, para isso

a utilizacdo do ludico € um dos fatores principais ndo sé para 0 sucesso da
aprendizagem, mas para que haja crescimento do ser. Ele diz ainda que:

O efeito educativo da brincadeira infantil, na qual as criancas se
sentem ligadas por toda uma rede de regras complexas ao mesmo
tempo aprendem a subordinar-se a regras a essas regras como a
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subordinar a elas o comportamento das outras e a agir nos limites
rigorosos tracados pelas condi¢des da brincadeira. (VIGOSTSKI,
1934 p.263).

Diante dessas premissas, podemos, entdo, ratificar a ideia de que as
brincadeiras tém grande significado no periodo da infancia, onde de forma segura e
bem estruturada podem estar presente nas aulas. Com uma conduta mais alegre e
prazerosa, poderemos ver tracos marcantes do ludico como ferramenta de grande
importancia e com um imenso fundamento no aprendizado da crianca sem
descaracterizar a linha desenvolvimentista do ambito escolar. (Freire, 1996).

Para Benjamim (2002) quando se utilizar jogos e brincadeiras em sala de
aula, devemos planejar situagcbes que visam a construcdo de significados, de
indagacé@o que busquem promover o cognitivo, mas envolvendo também emocoes,
afetividade, compreensdo e ligacdo entre as pessoas. Desse modo, 0 jogo ou
brincadeira ir4 proporcionar trocas, partilhas, confrontos, negociacdes e acima de
tudo afetividade e momentos harmodnicos. Assim, acreditamos que esse brincar
funciona tanto como estratégia para a constru¢éo da coletividade como auxilio para
a compreensao de conteudo.

Brito (2001), diz que a utilizacdo de jogos como recursos pedagogicos, 0
professor podera utilizar-se de jogos e brincadeiras em atividades de leitura ou
escrita em matematica e outros conteudos, devendo, no entanto, saber que a
utilizacdo desses recursos auxilia para que as criancas desenvolvam o seu
raciocinio e construam o seu conhecimento de forma descontraida.

Para Brenelli (2003) A crianca constréi a sua personalidade brincando visto
que é uma parcela importante de sua vida E essa riqueza encontra-se
principalmente na brincadeira e na fantasia. Segundo Antunes (2005), 0s jogos sao
também de grande auxilio para a crianga controlar seus impulsos, adquire dominio
sobre os objetos e aprende a dominar a si mesma. Enfim, através da experiéncia
lidica, a crianca desenvolve-se fisica, social, emocional e cognitivamente. Porque
através do jogo as mesmas vao construindo sua inteligéncia e o préprio
amadurecimento social.

Aguiar (2002) também advoga que a brincadeira, em seu todo, € um periodo
de aprendizagem significativa para a crianga, independentemente de onde ocorra.
Na escola, mais precisamente nas Séries Iniciais, o trabalho com o ludico pode ser

feito de forma a reconhecer as questdes da infancia, despertando interesses, e
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como tentativa de estudar os assuntos de modo mais agradavel. Torna-se
importante tais atividades, também porque sé&o novas possibilidades, para aqueles
alunos com mais dificuldades de aprendizagem, de apreenséo do conteudo.

De acordo com Severino (1991) o jogo, quando bem orientado e planejado,
pode ser um recurso pedagoOgico muito importante durante o processo de
alfabetizacdo. Assim sendo, em conformidade com os tedricos acima, podemos
assegura que, Embora atualmente, sejam usados diversos métodos tecnoldgicos,
como: computadores, tabletes, jogos online, lousa digital, o ludico favorece a
apropriacdo do sistema alfabético, auxilia no processo de interagédo social entre os
envolvidos na atividade, como também pode favorecer a criacdo da zona de
desenvolvimento proximal que se da por um processo interativo possibilitando a
analise coletiva, para solucionar um problema com a ajuda do outro, e

consequentemente, inferir na construgdo da aprendizagem.

2.1 O DESENVOLVIMENTO HUMANO SEGUNDO PIAGET

Historicamente falando, Piaget (1896-1980) foi um psicologo e filosofo suico,
conhecido pelo seu trabalho pioneiro no campo da inteligéncia infantil. Passou
grande parte de sua carreira profissional interagindo com criancas e estudando o
seu processo de raciocinio. Os seus estudos tiveram um grande impacto sobre os
campos da Psicologia e, principalmente, da Pedagogia.

Para Piaget (1978), a inteligéncia consiste na capacidade individual de
acomodacédo ao meio e, desta forma, o processo cognitivo teria inicio nos reflexos
fortuitos e difusos do recém-nascido, desenvolvendo-se por estagios, até alcancar o
nivel adulto do raciocinio légico. Existe uma assimilacdo progressiva do meio
ambiente e uma acomodacao das estruturas mentais para 0s novos conhecimentos
adquiridos do mundo em que vive. Conhecendo como se da o desenvolvimento da
crianca em cada etapa de seu desenvolvimento, podera facilitar o planejamento
pedagdgico.

Em seu livro intitulado “Nascimento do saber” (1978), identificou 4 estagios de
desenvolvimento humano: Sensorio-motor (0 — 18/24 meses); Pré-operatorio (2 —7
anos); OperacOes concretas (7 — 11 anos) e OperacgOes formais (11/12 — 15/16

anos). Vejamos:



2.1.1 Sensoério-motor (0 — 18/24 meses)

O autor utiliza essa denominacdo em virtude da percepcdo de mundo da
crianca, onde coordena as sensacdes vivenciadas junto com comportamentos
motores simples, unindo o sensorial a uma coordenag¢do motora primaria. Segundo
Piaget, o bebé tem sensac¢fes e descobre o mundo por meio do deslocamento de
seu corpo. Ele diz que, esse periodo, os bebés desenvolvem a capacidade de
reconhecer a existéncia de um mundo externo a eles, tendo autonomia para explora-

lo e construir sua percep¢ao de mundo.

2. 1.2 Periodo pré-operatério (2-7 anos)

Para Piaget (1978), o que marca a passagem do periodo sensdrio-motor para
0 pré-operatorio € o aparecimento da funcdo simbdlica ou semidtica, ou seja, € a
emergéncia da linguagem. Nessa concepcao, diz o filosofo, a inteligéncia é anterior
a emergéncia da linguagem e por isso mesmo ndo se pode atribuir a linguagem a
origem da logica, que constitui 0 nucleo do pensamento racional. Na linha
piagetiana, desse modo, a linguagem é considerada como uma condi¢ao
necesséaria, mas ndo suficiente ao desenvolvimento, pois existe um trabalho de

reorganizacdo da acao cognitiva que ndo é dado pela linguagem.

2.1.3 Periodo das operacdes concretas (07 a 12 anos)

Na visdo de Piaget, esse € 0 Inicio da construcdo logica, ou seja, € a
capacidade da crianca de estabelecer relacbes que permitam a coordenacdo de
pontos de vista diferentes. No plano afetivo, isso significa que ela sera capaz de
cooperar com 0s outros, de trabalhar em grupo e ter autonomia pessoal. De acordo
com o autor, no plano intelectual surge uma nova capacidade: as operacdes, isto €,
ela consegue realizar uma ac¢éao fisica ou mental dirigida para um fim (objetivo) e
reverté-la para o inicio. Consegue exercer suas habilidades e capacidades a partir
de objetos reais, concretos. Inicia-se a capacidade de reflexdo (pensar antes de
agir). Em nivel de pensamento, a criangca consegue estabelecer corretamente as
relacbes de causa e efeito e de meio e fim, sequenciar ideias ou eventos, trabalhar
com ideias sob dois pontos de vista e formar o conceito de niumero.

No aspecto afetivo da vontade, atua quando ha conflitos de tendéncia ou

intencdes (entre o dever e o prazer, por exemplo). A criangca adquire autonomia e
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organiza seus proprios valores morais. Para Piaget, Sentimentos morais,
caracteristicos desse periodo sdo o0 respeito mutuo, a honestidade, o

companheirismo e a justica, que considera a intencdo na acgao.

2.1.4 Periodo das operagdes formais (11 ou 12 anos 15/16)

Piaget caracteriza essa fase como a passagem do pensamento concreto para
o formal, abstrato. A criangca domina, progressivamente, a capacidade de abstrair e
generalizar, criar teorias sobre o0 mundo, principalmente sobre aspectos que gostaria
de reformular. Sua relagdo social, inicialmente uma fase de interiorizagao,
aparentemente é antissocial. Atinge o equilibrio entre pensamento e realidade,
guando compreende a importancia da reflexdo para a sua acdo sobre o mundo real.
No aspecto afetivo, o adolescente vive conflitos entre familiares e na sociedade
entre amiguinhos e demais.

Piaget (1978) diz ainda que a atividade ludica é o berco obrigatério das
atividades intelectuais da crianc¢a, sendo, por isso, indispensavel a pratica educativa.
Para ele, o processo da educacao infantil, no papel do professor € importante, pois
ele cria os espacgos, disponibiliza materiais, participa das brincadeiras, ou seja, faz a
mediacao da construcdo do conhecimento. A desvalorizagdo do movimento natural e
espontaneo da crianca em favor do conhecimento estruturado e formalizado, ignora
as dimensdes educativas da brincadeira e do jogo como forma rica e poderosa de
estimular a atividade construtiva da crianca. O escritor ressalta que € urgente e
necessario que o professor procure ampliar cada vez mais as vivéncias da crianca
com o ambiente fisico, com brinquedos, brincadeiras e com outras criangas.

Piaget assegura, também, que o jogo, compreendido sob a 6tica do brinquedo
e da criatividade, devera encontrar maior espaco para ser entendido como
educacdo, na medida em que os professores compreenderem melhor toda sua
capacidade e potencial de construir o desenvolvimento da crianca.

Segundo ele, é fundamental que os professores tenham conhecimento do
saber que a crianga construiu na interagdo com o ambiente familiar e sociocultural,
para formular sua proposta pedagogica. Entendemos, a partir dos principios aqui
expostos, que o professor devera contemplar a brincadeira como principio norteador

das atividades didatico-pedagogicas, possibilitando as manifestacdes corporais



encontrarem significado pela ludicidade presente na relacdo que as criangas

mantém com o mundo.

3 METODOLOGIA

A construgéo dessa pesquisa deu-se por meio da abordagem qualitativa, a qual
nos ajudou a apurar opinides e atitudes explicitas e conscientes dos entrevistados.
Conforme Assis Guerra (2014, p. 11), nas pesquisas qualitativas, o cientista objetiva
aprofundar-se na compreensdo dos fenbmenos que estuda “a¢bes dos individuos,
grupos ou organizacbes em seu ambiente ou contexto social”, interpretando-os
segundo a perspectiva dos proprios sujeitos que participam da situacdo, sem se
preocupar com representatividade numérica, generalizacGes estatisticas e relacdes
lineares de causa e efeito.

O presente estudo teve como espa¢o uma escola publica municipal de 1° ao 5°
ano, na cidade de Ouricuri-PE. A instituicdo foi escolhida pelo fato de ainda haver
professores lecionando dentro de métodos tradicionais e quase nada envolvendo a
ludicidade. A pesquisa envolveu 3 salas diferente na mesma escola.

Com relacdo aos sujeitos, foram entrevistados 3 (trés) professores diferentes,
das 3 (trés) turmas existentes nessa escola, as quais denominamos P1, P2 e P3.
Assim, P1 é graduada em Pedagogia com pdés-graduacdo em Psicopedagogia; P2
esta cursando atualmente Pedagogia 4° periodo e P3 é Graduada em Pedagogia.

Os instrumentos utilizados foram questionarios e observagédo. Aos professores
foram feitos questionamentos quanto a contribuicdo do brinquedo educativo para a
construcdo do conhecimento; o tempo disponivel para as criancas brincarem; a
disponibilidade de espaco que a escola oferece para as criancas brincarem; as
brincadeiras mais frequentes feitas pelas criangcas na escola; os brinquedos
preferidos pelas criancas; os brinquedos disponiveis na escola de acordo com 0s
niveis de desenvolvimento cognitivo da crian¢ca, o conhecimento tedrico sobre o
tema "brincar”; a diferenca entre brincadeira, brinquedo e jogo didatico; a influéncia o
ato de brincar no desenvolvimento da aprendizagem; se 0s pais aceitavam a
brincadeira como atividade educativa; tipos de jogos que favorecem o
desenvolvimento da crianca e adolescente, os jogos praticados nas aulas de

educacéo fisica que leva os adolescentes a pensar sobre a vida social, 0os jogos
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praticados em sala de aula dentro da disciplina de matematica, portugués, e que

disciplina mais se associa com brincadeiras e jogos.

Apés a coleta dos dados, as perguntas foram tabuladas, e as questfes

subjetivas categorizadas de acordo com os contetudos abordados, para entdo serem

analisados levando em consideracéo a teoria estudada.

4 ANALISE DOS DADOS COLETADOS

Apresentamos, aqui, a andlise dos dados coletados por meio do questionério

e da observacao, fazendo um paralelo com o0 embasamento tedrico apresentado.

Por questdes éticas, a identidade dos sujeitos foi preservada e denominadas de P1,

P2 e P3.

e A primeira pergunta foi se as professoras que brinquedo era educativo e se

contribuia para a construcdo do conhecimento. Todas responderam sim e

justificaram:

P1- ja que as criancas se divertem e ao mesmo tempo aprendem.
P2- As criangcas adoram brincar e dentro das brincadeiras elas
podem aprender algo diferente.

P3- As brincadeiras levam as criangas a pensarem enquanto brincam
e isso faz com que o seu conhecimento seja ampliado.

Tais dizeres corroboram com a visdo de Vygostsky (1934) no momento em

fala do efeito positivo da brincadeira educativa infantil.

e A pergunta seguinte questionava se ndo houvesse envolvimento da crianga com

o brinquedo, haveria construcéo de conhecimento. P1 e P3 disseram que nao e

P2 respondeu sim. Assim, justificaram:

P1- Se ndo houve envolvimento da crianga com o brinquedo néo teve
construcao de conhecimento onde aquele brinquedo trazia algo para
a criancga.

P2. O conhecimento ndo vem apenas do brinquedo, mas como sera
usado o brinquedo para prover conhecimento.

P3- Isso vai depender como o brinquedo € utilizado em sala de aula,
se penas para divertimento ou dentro da aprendizagem.

Diante desse pressuposto, podemos dizer que as justificativas das

professoras estdo de acordo com as palavras de Benjamim (2002) que relata que,

quando o professor utilizar jogos e brincadeiras em sala de aula, deve planejar

situagdes que visam a construcdo do conhecimento e de significados.



Na terceira questdo, perguntamos se as mesmas utilizavam o brinquedo como
atividade em sala de aula. Todas responderam positivamente. P1 disse que era
muito dificil, P2 néo justificou e P3 respondeu raramente. Verificamos aqui, uma
incompatibilidade entre as respostas e as justificativas. Porém, ressaltamos a
necessidade de estimular a atividade construtiva da crianga, conforme advoga
Piaget (1978).

Na questédo subsequente, perguntamos qual o tempo disponivel para as criancas
brincarem. P1 e P3 disseram que no intervalo e P2 disse que brincavam nos
momentos das aulas uma ou duas vezes por semana. Relembramos aqui, 0
pensamento de Aguiar (2002) quando diz que, a brincadeira € um periodo de

aprendizagem significativa para a crianca, independentemente de onde esteja.

Na quinta questdo, perguntamos as professoras qual era a disponibilidade de
espaco que a escola oferece para as criancas brincarem. Todas responderam:
uma quadra e um patio. Isso condiz com dizer de Oliveira (1990), quando
destaca que o espaco escolar pode se transformar em um espaco agradavel e
prazeroso utilizado com brincadeiras e jogos.

A sexta pergunta foi em relacdo as brincadeiras mais frequentes feitas pelas
criangas na escola. Todas disseram esconde-esconde e corridas. Nesse

momento, percebemos semelhancas entre a pratica pedagdgica das professoras.

No questionamento seguinte, procuramos saber quais os brinquedos preferidos
pelas criancas. As trés responderam que na escola ndo ha brinquedos. Diante
dessas respostas, destacamos a precariedade que as escolas publicas passam,
resultando em uma grande falha na educacado, pois para Brenelli (2003), a

crianga constréi a sua personalidade brincando.
Logo em seguida, perguntamos quais eram os brinquedos disponiveis na escola

de acordo com os niveis de desenvolvimento cognitivo da crianca. P1- dbaco; P2

e P3- ndo ha brinquedos disponiveis. Sobre isso, Piaget (1978) diz que a
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atividade ludica, é o berco obrigatério das atividades intelectuais da crianca e
indispensavel a prética educativa.

e A nona questéo versava sobre o conhecimento tedrico sobre o tema "brincar”. As
trés disseram que sim. Tais dizeres estdo de acordo com o ponto de vista de
Piaget (1978) quando lembra que é fundamental que os professores tenham

conhecimentos didatico-pedagdgicos.

e A décima pergunta foi se as professoras sabiam a diferenca entre brincadeira,
brinquedo e jogo didatico? As trés, também, disseram que sim.
Quando questionadas se o ato de brincar influenciava no desenvolvimento da
aprendizagem e se o0s pais aceitavam a brincadeira como atividade educativa.

Assim, responderam:

P1- sim, as criancas que brincam sdo mais ativas, mais inteligentes.
Sim os pais aceitam as brincadeiras como atividades educativas.

P2- sim, dependendo da brincadeira e se o objetivo é aprender as
brincadeiras levam as acriangas a aprender brincando. Os pais
aceitam sim.

P3- sim os jogos e brincadeiras podem trazer aprendizagem para a
criangas. Sim 0s pais aceitam as brincadeiras como atividade
educativa.

Conforme as repostas, percebemos que, mesmo diante de tantos obstaculos

e caréncia estrutural na escola, € importante estimular a atividade construtiva da

crianca, conforme Piaget (1978).

e Subsequentemente, questionamos o0s tipos de jogos elas conheciam e que
favoreciam o desenvolvimento da crianca e adolescente. Disseram:

P1- eu conhec¢o muito poucos.

P2- eu conheco o jogo da tabuada, o bingo das letras, o bingo das
palavras e caca palavras.

P3- o0 bingo das letras.

Embora saibamos das dificuldades os professores passam no seu ambiente de
trabalho, bem como a falta de qualificacdo, precisamos lembrar das palavras de
Freire (1996) quando afirma que ensinar implica respeitar os saberes dos educandos

e ndo simplesmente transferir os conteddos.
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e A décima terceira questdo, perguntamos quais 0S jogos eram praticados nas
aulas de educacao fisica e se levavam os adolescentes a pensarem sobre a vida
social. Todas responderam: atletismo, corridas e futebol. Corroboramos, aqui, a

importancia do brincar destacada por varios autores supracitados.

¢ Quando questionadas sobre o tipo de jogos praticados em sala de aula dentro da
disciplina de matemética, portugués. Responderam:

P1- o jogo da tabuada, o bingo das letras e o bingo das palavras.
P2- 0 jogo da tabuada e o bingo das letras.
P3- 0 jogo da tabuada, o &baco e o bingo das letras.

Tais jogos despertam no aluno, o espirito de cooperacdo com 0s outros, de

trabalhar em grupo e ter autonomia pessoal, conforme Piaget (1978).

e Por fim, pedimos que dissessem que disciplina mais se associava com
brincadeiras e jogos. As professoras foram unanimes: educacdo fisica,
matematica e portugués. Relembramos, nessas respostas, Brito (2001), quando

fala da utilizacdo de jogos como recursos pedagdgicos.

Com o propésito de confrontar informacdes sobre o problema proposto,
do ponto de vista do pesquisador, foram feitas observacdes no espaco escolhido a
fim de adquirir informacBes acerca dos objetivos da nossa pesquisa. Nelas,
verificamos, certa contradicdo entre os dizeres dos professores e observagao visto
que o ludico ndo estd ocupando o espaco que deveria dentro da aprendizagem e
gue 0s jogos e as brincadeiras, vem sendo realizados, como simples atividade para
preencher o tempo dos educandos, onde 0os mesmos acontecem sem objetivos
definidos e sem objetivo educacional. Tais olhares contradizem o que Piaget (1978)
fala sobre a importancia do ludico e da criatividade. Para ele, esses, deveriam
encontrar maior espago para ser entendido como educagéo, na medida em que 0s
professores compreenderem melhor toda sua capacidade e potencial de construir o

desenvolvimento da crianga.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Nesse artigo, procuramos discutir a importancia de se trabalhar o ludico no
curriculo da Educacgdo Infantil, j& que os jogos e brincadeiras precisam ganhar
especo e lugar e um tempo consideravel dentro do planejamento de sala de aula
para seus adequados fins. Ter um espaco de ludicidade na instituicdo de ensino é
ter um ensino e aprendizagem com uma perspectiva de um ambiente de
socializacdo e participacdo afetiva, de edificacdo de relagdo com o outro, de
assimilacdo de diferentes culturas, de aprendizado, resolugcdo e escolhas e de
ampliando a imaginacao e capacidade criadora do educando.

Dessa maneira, a recriacdo de significados € um item integrante das
atividades com jogos e brincadeiras, assim dando condicdo para que o/a
educando/a se constitua e se desenvolva em um lugar de continua transformacao. E
fundamental que o espaco para o/a educando/a e o tempo comportem seu inteiro
desenvolvimento. E é assim que deve ser a entrada do ludico na vida deles para
assim nascer um desenvolvimento mais completo e saudavel.

Ao brincar, a/o educando/a aumenta sua independéncia ao passa a ser mais
criativo e mais participante, € com o uso da ludicidade que consegue-se estimular
sua sensibilidade dentro do mundo de visao ludica, unindo a maneira de aprender ao
agradavel, sempre valorizando a cultura popular, desenvolvendo habilidades
motoras, diminuindo a agressividade que muitas vezes acontecem pois trabalha-se
inUmeras regras, exercitando a imaginacdo e a criatividade, desenvolvimento um/a

educando/a sadio trabalhando desde cedo a vida em sociedade.
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8 APENDICE

1. Vocé acha que brinquedo é educativo e contribui para a construcdo do
conhecimento?

2. Se nédo houve envolvimento da crianca com o brinquedo, havera construcao
de conhecimento? Sim, ndo, por qué?

3. Vocé utiliza o brinquedo como atividade em sala de aula?

4. Qual o tempo disponivel para as criancas brincarem?

5. Qual a disponibilidade de espaco que a escola oferece para as criancas
brincarem?

6. Quais as brincadeiras mais frequentes feitas pelas criancas na escola?
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7. Quais os brinquedos preferidos pelas criancas?

8. Quais os brinquedos disponiveis na escola de acordo com os niveis de
desenvolvimento cognitivo da crianca?

9. Vocé tem conhecimento tedrico sobre o tema "brincar”?

10.Vocé sabe a diferenca entre brincadeira, brinquedo e jogo didatico?

11.0 ato de brincar influencia no desenvolvimento da aprendizagem? Os pais
aceitam a brincadeira como atividade educativa?

12.Que tipos de jogos vocé conhece que favorece o desenvolvimento da crianca
e adolescente?

13. Quais jogos séo praticados nas aulas de educacéo fisica que leva os
14.Que tipo de jogos sao praticados em sala de aula dentro da disciplina de
15.Que disciplina mais se associa com brincadeiras e jogos?
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