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Resumo do projeto
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A educação ambiental é uma das questões mais relevantes no mundo. É necessário despertar o interesse dos jovens pelas questões ambientais, principalmente devido os que ocorrem no Brasil. As atividades lúdicas sobre questões e conceitos relacionados ao meio ambiente podem provocar intensas mudanças na realidade social, o que atribuem novos desafios para a educação e  podem  ajudar como uma nova alternativa. A metodologia deste artigo é fundamentada em pesquisa bibliográfica. Os jovens tem um grande interesse por jogos recreativos de competição e de entretenimento. O presente projeto vem preencher essas necessidades educativas. Pois, é um instrumento que visa a pesquisa, o planejamento e a criação pelo educando de jogos e brincadeiras voltadas para a compreensão da Ecologia e dos problemas ambientais. Este estudo sobre o meio ambiente será feito de uma maneira mais significativa, criativa e prazerosa na escola.
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· Introdução
O Brasil é um país rico em recursos minerais, espécies de animais e vegetais. Possui a maior bacia hídrica do mundo. Porém, é uma nação que sofre muito com problemas ambientais que afetam o solo, o ar e a água. As populações rurais e urbanas passam por vários tipos de impactos ambientais tais como: queimadas, desmatamentos, tráfico de espécies de seres vivos e a poluição são exemplos de que afetam boa parte do país. A situação do meio ambiente só tem se agravado cada vez mais nas últimas décadas. O que tem causado perdas significativas na natureza, na economia e na sociedade. Esses prejuízos tem se intensificado pela ação descontrolada do homem sobre o meio ambiente. As desigualdades sociais e o baixo nível de educação da população podem favorecer a ocorrência e a intensificação dessas ocorrências sobre o meio ambiente. “Aliado ao crescimento populacional, o modelo sócio econômico e político de nossa civilização contribui de maneira fundamental para o uso irracional dos recursos naturais” (NEIMAN, 1989, p.10). São circunstâncias que deterioram a qualidade de vida atual da espécie humana e comprometem as futuras gerações. Para que haja uma mudança significativa dessa situação no país, é necessário educar os jovens brasileiros sobre as questões ambientais. O que possibilita transformar a consciência crítica dos jovens para que possam transformar a realidade atual do meio ambiente no país. “Nesse contexto, a educação desempenha papel fundamental e apresenta-se como alternativa na reconstrução do ser humano como cidadão planetário” (CARVALHO, 2011, p.81). Um projeto de elaboração de jogos educacionais pelos próprios alunos se torna um empreendimento que privilegia a aprendizagem de conceitos sobre ecologia e preservação do meio.
Objetivos
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Levar os alunos do primeiro ano do ensino médio a desenvolver as competências e as habilidades relacionadas na educação ambiental tais como:
· Desenvolver conceitos sobre Ecologia e dos problemas ambientais;

· Identificar problemas ambientais e relacionar a suas possíveis soluções;

· Compreender os efeitos da ação do homem sobre o meio ambiente;
· Criar respeito aos colegas, as regras e normas de jogos pedagógicos;

· Desenvolver o companheirismo e a participação de atividades em grupo;
· Desenvolver jogos com a temática do meio ambiente;
· Divulgar e compartilhar os conceitos sobre o meio ambiente para os demais colegas.
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Materiais e Métodos
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A metodologia será baseada em pesquisa no laboratório de informática e montagem de jogos e outras atividades lúdicas na sala de aula com materiais recicláveis como papel e plástico. As etapas do desenvolvimento do projeto com intermediação do professor de biologia foram as seguintes:
Atividades                         
Resultados           
Divisão das equipes em 

grupos. Estudo sobre conceitos de ecologia 

através da internet.

Serão estudados no Portal Clickideia de conceitos sobre a origem da ecologia e seus principais componentes.

Estudo dos impactos ambientais provocados pela humanidade.
Serão estudados no Portal Clickideia os principais impactos ambientais no Brasil e no mundo.

Pesquisa dos Movimentos 

Ambientais pela internet.

Serão estudados no Portal Clickideia os principais movimentos ambientais no Brasil e no mundo.

Montagem de atividades em grupos na sala de aula.

Montagem de jogos de tabuleiros sobre conceitos ecológicos e o meio ambiente.

Montagem dos jogos em grupos na sala. 

Continuação da montagem de jogos de tabuleiros e de brincadeiras sobre conceitos ecológicos e meio ambiente.

Apresentação dos jogos em grupos na sala de aula e autoavaliação. 
Foram apresentadas as atividades lúdicas na sala de aula pelos alunos.
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Resultados e Discussão
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O resultado esperado do projeto será o aprendizado dos alunos através da montagem de um jogo educacional por grupo e a sua apresentação na sala de aula.

Cada aluno irá fazer uma autoavaliação dos jogos apresentados pelos colegas das outras equipes, abordando itens como pontualidade, clareza, conteúdo, participação e sugestões. O que facilita uma melhor compreensão dos jogos e o seu aperfeiçoamento para futuras apresentações.
 

· Considerações Finais

Espera-se que os resultados obtidos neste projeto através do desenvolvimento de atividades lúdicas e ambientais, sejam bastante promissores. Acredita-se que as questões ambientais levantadas no início do estudo serão respondidas e a criação de jogos educacionais como metodologia diferenciada seja pertinente para o desenvolvimento das competências e habilidades do educando previstas no curso do ensino médio. O que deve ser prática constante nesta modalidade de ensino, portanto se torna uma atividade viável para implantação nas ETECs.
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